
Diese wunderbare Kombination aus Spass und 
herausfordernden Spielaktivitäten schafft eine 
unwiderstehliche Spielanlage. Kinder werden 
sie ausprobieren und immer wieder zum 
Spielen zurückkommen. Die verschiedenen 
Ebenen mit herausfordernden 
Spielmöglichkeiten bieten in jeder Ecke etwas 
Neues zum Ausprobieren. Und die 
abwechslungsreichen Spielwände auf 
Bodenhöhe schaffen auch Ecken für ruhigere 
Spielpausen. Der hohe Turm mit einer 
waghalsigen Feuerwehrstange und einer 

Barrenrutsche bietet ein hervorragendes 
Training für Muskeln und motorische 
Fähigkeiten – insbesondere für ältere Kinder. Er 
kann auch über die Wackelbrücke erreicht 
werden, eine spannende Herausforderung, die 
Kinder dazu anregt, ihr Gleichgewicht zu halten 
und sanft zu schwanken, während sie die 
Brücke überqueren. Diese Aktivität hilft ihnen, 
ihren Gleichgewichtssinn und ihr räumliches 
Bewusstsein zu entwickeln. Das Erreichen der 
Turmspitze wird mit einer lohnenden 
Belohnung gekrönt: einer aufregenden Fahrt 

auf der hohen, geschwungenen Rutsche. Das 
Rutschen macht nicht nur grossen Spass, 
sondern stärkt auch die Rumpfstabilität und 
trainiert den Gleichgewichtssinn des Kindes. 
Auf Bodenhöhe dient eine Spielwand als 
ausgezeichneter Treffpunkt für soziale 
Interaktion. Das Besprechen der Formen und 
Zahlen der Spielwand fördert die 
Sprachfähigkeiten der Kinder und ihr Wissen 
über Zahlen und geometrische Formen.
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2-Turm-Spielanlage mit Multi-Ebenen, hoch
KPL201721-0901

Produktnummer KPL201721-0901

Allgemeine Produktinformation

Masse  L x B x H  816x726x462 cm

Empfohlenes Alter  4+

Kapazität (Nutzer) 28

Artikelfarbe n
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2-Turm-Spielanlage mit Multi-Ebenen, hoch
KPL201721-0901

Kurven-Rutsche
Physisch: rutschen fördert das räumliche 
Bewusstsein und den Gleichgewichtssinn. 
Ausserdem wird die Rumpfmuskulatur 
trainiert, wenn man aufrecht sitzt und 
hinunterrutscht. Sozial-Emotional: die Kinder 
entwickeln ihre Empathie durch Abwechseln 
mit anderen.

Kletternetz
Physisch: fördert die körperliche Kraft und 
die Kreuzkoordination, was sich auf die 
Koordination der rechten und linken 
Gehirnhälfte auswirkt, die für andere 
Fähigkeiten wie z. B. die Lesefähigkeit von 
grundlegender Bedeutung ist.

Feuerwehrrutschstange
Physisch: rutschen unterstützt die 
Koordination sowie die Arm- & 
Rumpfmuskulatur. Die Landung stärkt die 
Knochendichte, die in der frühen Kindheit 
aufgebaut wird. Sozial-Emotional: die Kinder 
lernen sich abzuwechseln und Risiken zu 
kalkulieren. Kognitiv: beim Rutschen 
entwickeln kleine Kinder ihr Verständnis für 
Raum, Geschwindigkeit & Entfernungen.

Wackelbrücke
Physisch: gleichgewichts- und Raumgefühl 
und Schulung der Körperhaltung. Wichtig, um 
still sitzen zu können. Sozial-Emotional: 
zusammenspiel, Abwechseln und freundlicher 
Wettbewerb auf den Tellern.

Labyrinth-Spieltafel
Sozial-Emotional: kommunikation und 
Kooperation beim Erkunden des Labyrinths 
mit Freunden. Kognitiv: stimuliert das 
Gedächtnis beim Einprägen von 
Labyrinthrouten.

Barrenrutsche
Physisch: die Koordination wird beim Abstieg 
unterstützt, ebenso wie die Arm- und 
Rumpfmuskulatur. Die Landung stärkt die 
Knochendichte, die in der frühen Kindheit für 
das Leben aufgebaut wird. Sozial-Emotional: 
die Kinder lernen sich abzuwechseln und 
Risiken zu kalkulieren.

Kletterwand
Physisch: Trainiert während des Kletterns die 
Kreuzkoordination, die Auge-Hand-
Koordination und die Muskelkraft der Kinder. 
Sozial-Emotional: die mögliche Nutzung von 
beiden Seiten lädt zu Kooperation ein.



Wände aus 19 mm CircularHDPE. CircularHDPE 
ist ein äusserst langlebiges, 
ressourcenschonendes Material, das nicht nur 
nach Gebrauch recycelbar ist, sondern auch aus 
Material besteht, das zu +95 % aus recyceltem 
Post-Consumer-Material aus 
Lebensmittelverpackungsabfällen hergestellt 
wird.

Die Pfosten der Haupttürme sind in zwei 
Materialausführungen erhältlich. Kiefernholz: 
druckimprägniert, Gebrauchsklasse 3 gemäß EN 
335 (entspricht NTR-Klasse AB). Aluminium mit 
einer Dicke von 2 mm und anodisierter 
Oberflächenbehandlung. Grundwerkstoff EN 
AW-6060 T66.

Böden und Wandelemente sind in zwei 
Materialausführungen erhältlich: Wasserfeste 
Siebdruckplatten (Dicke 21,5 mm) aus Pinien- 
und Erlenholz mit Anti-Rutsch-Beschichtung 
auf beiden Seiten. HPL-Laminat (Dicke 17,8 
mm) mit rutschfester 
Oberflächenbeschaffenheit gemäss EN 438-6.

Die grossen hohlen Kunststoffelemente sind aus 
100 % recyclebarem PE gefertigt. Das 
abgebildete Dach ist in einem Stück und mit 
einer Dicke von mindestens 5,5 mm geformt, 
um unter allen Wetterbedingungen eine hohe 
Langlebigkeit zu gewährleisten.

Seile aus UV-stabilisierten PES-Seilsträngen mit 
innerer Stahlseilverstärkung. Das Polyestergarn 
wird aus +95 % Post-Consumer-Materialien 
hergestellt und induktiv auf jede Litze 
aufgeschmolzen.

Die Rutschen können in sechs verschiedenen 
Farben und aus drei Materialien gewählt 
werden:
Gerade und gebogene Vollkunststoffrutschen 
aus 33 % rececyeltem Post-Consumer-Material 
in verschiedenen Farben. Kombinierte Rutschen 
aus CircularHDPE-Seiten mit 
Edelstahlrutschflächen. Rutschen komplett aus 
Edelstahl - als vandalismusbeständige Lösung.

 

2-Turm-Spielanlage mit Multi-Ebenen, hoch
KPL201721-0901

Produktnummer KPL201721-0901

Montage-Information

Max. freie Fallhöhe 238 cm

Fläche des Fallraums 65,7 m²

Gesamt-Montagezeit 29,9 stunden

Erforderlicher Erdaushub 2,68 m³

Betonbedarf 1,23 m³

Fundamenttiefe 
(Standard)

90 cm

Versandgewicht 994 kg

Verankerungsoptionen TV a

Garantie-Information

CircularHDPE Lebenslang

Aluminium 15 Jahre

Kiefernholz 10 Jahre

Seile & Netze 10 Jahre

Ersatzteilgarantie 10 Jahre
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Von der Wiege bis zum 
Werkstor („cradle to 
gate“) (A1–A3)

CO₂-
Emissione
n gesamt

CO₂e pro 
kg

Recycelte 
Materialien

kg CO₂e
kg CO₂e pro 

kg
%

KPL201721-0901 1.956,64 2,69 39,18

Den allgemeinen Rahmen für diese Faktoren bilden die Umweltproduktdeklarationen (EPDs). Mithilfe dieser 
Grundregeln können die Umweltinformationen über den Lebenszyklus eines Produkts hinweg quantifiziert 
und Vergleiche zwischen Produkten, die dieselbe Funktion erfüllen, angestellt werden (vgl. ISO, 2006). 
Diese Struktur wird hier befolgt. Der Ansatz zur Lebenszyklusbewertung wird dabei auf die gesamte 
Herstellungsphase – vom Rohstoff bis zur Herstellung (A1–A3) – angewendet.
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Umweltdaten
KPL201721-0901



* Max freie Fallhöhe | ** Gesamthöhe | *** Fläche des Fallraums * Max. freie Fallhöhe | ** Gesamthöhe
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Klicken Sie hier, um die DRAUFSICHT anzuzeigen Klicken Sie hier, um die SEITENANSICHT anzuzeigen
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