
WOW! Podwójna wieża jest pełna wartości do 
zabawy. Raz za razem przyciąga dzieci dzięki 
licznym zabawom, łatwo dostępnym schodom i 
ściance wspinaczkowej. Pomogą one szkolić 
koordynację dzieci, co jest ważne dla 
umiejętności m.in. czytania. Rura strażacka 
sprawi, że dziecko ze świstem będzie ćwiczyć 
zrozumienie przestrzeni i odległości, co jest 

przydatne na przykład w bezpiecznym 
zarządzaniu ruchem ulicznym. Z platformy na 
wieży dziecko może również uzyskać dostęp 
do bajecznego Wyzwania Turbo: Wisząc za 
pomocą rąk lub kolan dzieci współpracują w 
przechodzeniu oraz wspólnym się kręceniu. To 
promuje umiejętności zmiany i wszechstronną 
świadomość. To podstawa pewnego 

zarządzania ciałem w świecie.

Dane mogą się zmienić bez powiadomienia.1 / 07/26/2024
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Wieża Play z Wyzwaniem Turbo
PCM212221

Nr produktu PCM212221-0951

Ogólne Informacje o Produkcie

Wymiary DxSzxW  537x399x382 cm
Grupa wiekowa  4+
Max. Ilość Osób 14
Dostępne kolory n n n n n n n
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Wieża Play z Wyzwaniem Turbo
PCM212221

Drążek strażacki
Fizyczne: koordynacja jest wspierana 
podczas schodzenia w dół, podobnie jak 
mięśnie ramion i tułowia. Lądowanie 
wzmacnia gęstość kości, która jest budowana 
na całe życie we wczesnym dzieciństwie. 
Społeczno-Emocjonalne: podejmowanie 
zwrotów i ryzyka.

Wyzwanie Turbo
Fizyczne: podczas zwisania rozwijają się 
mięśnie górnej części ciała. Dodatkowo, 
podczas kręcenia się i przemieszczania od 
jednego do drugiego pierścienia, rozwijają się: 
zwinność, propriocepcja oraz koordynacja 
ruchowa. Podczas ruchów rotacyjnych rozwija 
się także świadomość przestrzenna oraz 
poczucie równowagi. Społeczno-
Emocjonalne: sekcje każdego ze spinnerów 
pozwalają na współpracę większej liczby 
dzieci trzymających się za ramiona lub 
kolana. Ćwiczy to empatię i umiejętność 
zmiany ról.

Drabina rurowa
Fizyczne: koordynacja krzyżowa i 
koordynacja wzrokowo-ruchowa są 
wspierane, gdy dzieci wspinają się po 
drabince. Wspinaczka wspiera również 
mięśnie nóg i ramion. Społeczno-
Emocjonalne: uczenie się zachowania 
kolejności i współpracy.

Zjeżdżalnia
Fizyczne: zjeżdżanie rozwija świadomość 
przestrzenną i poczucie równowagi. Co 
więcej, mięśnie tułowia są trenowane podczas 
jazdy w pozycji wyprostowanej. Społeczno-
Emocjonalne: empatia stymulowana przez 
rotację.

Schodki dla osób z niepełnosprawnością
Fizyczne: wchodzenie po schodach jest dla 
wszystkich i wspiera koordynację ruchową 
oraz mięśnie rąk i nóg. W przypadku małych 
dzieci rozwijane są umiejętności chodzenia po 
schodach i naprzemiennego stawiania stóp. 
Społeczno-Emocjonalne: Miejsce na 
aktywne przerwy i pomoc dorosłych. 
Przestrzeń integracyjna.

Tablica wyników
Społeczno-Emocjonalne: każdy z zespołów 
ma dostęp do przycisku, dzięki któremu 
można zapisywać rundy, ilość wygranych itp. 
Przyciski wspierają współpracę i pracę 
zespołową. Poznawcze: Liczenie i 
rejestrowanie wyników wspiera umiejętności 
myślenia, takie jak logiczne myślenie i 
sekwencjonowanie.

Ścianka wspinaczkowa
Fizyczne: rozwija u dzieci koordynację 
krzyżową, koordynację oko-ręka i siłę mięśni 
podczas wspinaczki. Społeczno-
Emocjonalne: dwustronna wspinaczka 
zachęca do współpracy.



Panele wykonane są z 19mm EcoCore™. 
EcoCore™ to niezwykle wytrzymały materiał, 
przyjazny środowisku, który nie tylko może być 
poddany procesowi recyklingu, ale również jego 
podstawa wykonana jest w 95% z materiałów 
pokonsumenckich wykonanych z zużytych 
opakowań po żywności.

Wszystkie platformy są wsparte na unikalnych 
profilach aluminiowych o niskiej zawartości 
węgla z wieloma opcjami mocowania. Pomosty 
w kolorze szarym wykonane są w 75% z 
poużytkowego materiału PP pochodzącego z 
odpadów oceanicznych, a ich powierzchnia ma 
antypoślizgowy wzór i fakturę.

Główne słupy ze stopą stalową ocynkowaną 
ogniowo są dostępne w różnych wersjach 
materiałowych: słupki z drewna sosnowego 
impregnowanego ciśnieniowo, wstępnie 
ocynkowane wewnątrz i na zewnątrz ze 
stalowymi słupkami malowanymi proszkowo; 
aluminium bezołowiowe z z anodyzowanym 
kolorem górnym wykończeniem; słupy 
Greenline TexMade wykonane w 95% z 
pokonsumenckiego przetworzonego PE i 
odpadów tekstylnych.

Elementy ze stali nierdzewnej wykonane są z 
wysokiej jakości stali. Stal jest czyszczona po 
wyprodukowaniu przez proces trawienia, aby 
zapewnić gładką i czystą powierzchnie 
zjazdową.

Wersje KOMPAN GreenLine zostały 
zaprojektowane z materiałów najbardziej 
przyjaznych dla środowiska o najniższym 
możliwym współczynniku emisji CO2e. Słup 
TexMade, panele EcoCoreTM w 95% 
pochodzących z recyklingu odpadów 
pokonsumenckich i pokłady z formowanego PP.

Zjeżdżalnie można wybrać w sześciu różnych 
kolorach i z trzech materiałów: Proste lub 
zakrzywione jednoczęściowe, formowane 
zjeżdżalnie z PE (polietylen), wykonanego w 
33% z materiałów pokonsumenckich z 
recyklingu. Połączone ścianki boczne 
EcoCore™ i stal nierdzewna. Pełna stal 
nierdzewna w jednoczęściowej konstrukcji dla 
bardziej odpornych na wandalizm rozwiązań.

 

Wieża Play z Wyzwaniem Turbo
PCM212221

Nr produktu PCM212221-0951

Informacje Dotyczące Instalacji
Max. wysokość upadku 202 cm
Strefa bezpieczeństwa 42,1 m²
Czas instalacji 21,8
Objętość wykopu 0,54 m³
Objętość betonu 0,08 m³
Głębokość podstawy 
(standardowa)

90 cm

Waga przesyłki 908 kg
Opcje kotwiczenia Powierzch

nia
a

W ziemi a

Informacje o Gwarancji
EcoCore HDPE Dożywotnia
Słup 10 lat
Pokłady PP 10 lat
Części Zapasowe 10 lat
Elementy ze Stali 
Nierdz.

Dożywotnia
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Od wydobycia 
surowców do 
opuszczenia wytwórni 
A1–A3

Całkowita 
emisja 

CO₂

CO e na ₂
kg 

produktu

Materiały 
pochodzą

ce z 
recyklingu

kg CO e₂ kg CO e/kg₂ %

PCM212221-0951 1.011,55 1,61 73,22

PCM212221-0905 1.271,17 2,32 60,58

Ogólne ramy stosowane dla tych czynników to Środowiskowa Deklaracja Produktu (EPD), która określa 
ilościowo "informacje środowiskowe dotyczące cyklu życia produktu i umożliwia porównywanie produktów 
spełniających tę samą funkcję" (ISO, 2006). W niniejszym dokumencie przyjęto strukturę i zastosowano 
podejście oceny cyklu życia w odniesieniu do całego etapu produktu, od surowców po produkcję (A1-A3).
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Dane Dotyczące Zrównoważonego Rozwoju
PCM212221



* Max Wys. Upadku | ** Wysokość | *** Strefa Bezpieczeństwa * Max Wys. Upadku | ** Max Wysokość
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Kliknij, aby zobaczyć RZUT Z GÓRY Kliknij, aby zobaczyć RZUT BOCZNY

https://kompandam.blob.core.windows.net/$web/prod/7a6a4757-9ffa-4e7f-aca3-891a745020b8/PCM212221_Footprint_EN.jpg
https://kompandam.blob.core.windows.net/$web/prod/5df57449-2269-474e-808a-95f220e1f217/PCM212221_Side_EN.jpg
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