
Das Zweimaster Spielschiff inspiriert und lockt 
Kinder jeden Alters zum Spielen an. Die 
knalligen Farben, die runden Formen und das 
intensiv bespielte Thema motivieren jedes Jahr 
aufs Neue zu spannenden Rollenspielen. Die 
Anlage bildet mit ihren vielfältigen 
Spielaktivitäten einen ganzen Spielplatz ab. 
Die Freifläche hinter dem Kiel verfügt über 

Bänke für geselliges Beisammensein. Auf dem 
Oberdeck stimuliert ein Steuerrad interaktive 
Rollenspiele, die die Sprach- und 
Kommunikationsfähigkeiten steigern. Die 
Kabine unter Deck verfügt ebefalls über 
gesellige Sitzmöglichkeiten. Eine Kletterwand 
und ein Klettersteig führen zum Deck. Hier 
oben gibt es ein weiteres Steuerrad, das 

Rollenspiele und die Wendefähigkeit stimuliert. 
Vom Oberdeck aus kann das Kind 
hinunterrutschen oder einen aufregenden 
Abgang über die Feuerwehrstange nehmen. 
Dies schult das Raumverständnis und hilft dem 
Kind, ein Verständnis von Raum und 
Entfernung aufzubauen.
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Spielschiff Zweimaster
KPL520

Produktnummer KPL52011-0901

Allgemeine Produktinformation

Maße  L x B x H  417x443x362 cm
Empfohlenes Alter  3+
Spielkapazität (Nutzer) 15
Farbauswahl n



Änderungen und Irrtümer vorbehalten.2 / 07/25/2024

Spielschiff Zweimaster
KPL520

Kletterwand
Physisch: Trainiert während des Kletterns die 
Kreuzkoordination, die Auge-Hand-
Koordination und die Muskelkraft der Kinder. 
Sozial-Emotional: die mögliche Nutzung von 
beiden Seiten lädt zu Kooperation ein.

Thema
Kognitiv: Gibt ein Thema vor und unterstützt 
so das Rollenspiel, was die Sprache und 
Kommunikation trainiert.

Kletterstange
Physisch: kreuzkoordination und Muskelkraft 
werden trainiert. Sozial-Emotional: 
abwechslung und Zusammenarbeit.

Rutsche
Physisch: rutschen fördert das räumliche 
Bewusstsein und den Gleichgewichtssinn. 
Ausserdem wird die Rumpfmuskulatur 
trainiert, wenn man aufrecht sitzt und 
hinunterrutscht. Sozial-Emotional: empathie 
wird durch Abwechseln entwickelt. Kognitiv: 
kleine Kinder entwickeln ihr Verständnis für 
Raum, Geschwindigkeit und Entfernungen, 
wenn sie schnell hinuntergleiten.

Lenkrad
Sozial-Emotional: fördert Abwechseln, 
Kommunikation und Zusammenspiel. 
Kognitiv: das Lenkrad fördert das 
Verständnis von Ursache und Wirkung, das 
logische Denken und die Kommunikation. 
Kreativ: Die Beschäftigung mit beweglichen 
Spielgeräten, die Spuren hinterlassen können, 
fördert die Kreativität des Kindes.

Offene Fläche vorne
Sozial-Emotional: die Bank entlang des Kiels 
ist ein großartiger Platz zum Treffen und 
Austauschen.

Feuerwehrrutschstange
Physisch: rutschen fördert Koordination und 
Muskulatur. Das Landen stärkt die 
Knochendichte, die in der frühen Kindheit 
aufgebaut wird. Sozial-Emotional: die Kinder 
lernen sich abzuwechseln und Risiken zu 
kalkulieren. Kognitiv: beim Rutschen 
entwickelt sich das Verständnis für Raum, 
Geschwindigkeit und Entfernung.



Wände aus 19 mm EcoCore™. EcoCore™ ist 
ein äußerst langlebiges, ressourcenschonendes 
Material, das nicht nur nach Gebrauch 
recycelbar ist, sondern auch aus Material 
besteht, das zu +95 % aus recyceltem Post-
Consumer-Material aus 
Lebensmittelverpackungsabfällen hergestellt 
wird.

Die Pfosten der Haupttürme sind in zwei 
Materialausführungen erhältlich. Kiefernholz: 
Gemäß EN335 mit Tanalith (E 3475 Klasse 3) 
druckimprägniert. Aluminium mit einer Dicke von 
2 mm und anodisierter Oberflächenbehandlung. 
Grundwerkstoff EN AW-6060 T66.  

Böden und Wandelemente sind in zwei 
Materialausführungen erhältlich: Wasserfeste 
Siebdruckplatten (Dicke 21,5 mm) aus Pinien- 
und Erlenholz mit Anti-Rutsch-Beschichtung auf 
beiden Seiten. HPL-Laminat (Dicke 17,8 mm) 
mit rutschfester Oberflächenbeschaffenheit 
gemäß EN 438-6.

Rutschen sind in drei Materialausführungen 
erhältlich: gegossene, stückgeformte PE-
Rutschen, Kombination aus EcoCore™ Rutsche 
und Edelstahlbett (t = 2 mm) oder 
Edelstahlrutsche (AISI 304, t = 2 mm).

Die Pfosten der Haupttürme sind mit 
feuerverzinkten Stahlfüßen erhältlich. Die 
Stahlfüße heben die Pfosten 20 mm von der 
Grundfläche an, sodass Kontakt mit dem 
Oberflächenmaterial verhindert wird.

 

Spielschiff Zweimaster
KPL520

Produktnummer KPL52011-0901

Montage-Information
Max. freie Fallhöhe 148 cm
Fläche des Fallraums 36,8 m²
Gesamt-Montagezeit 19,7
Erforderlicher Erdaushub 
(circa)

1,88 m³

Betonbedarf (circa) 0,82 m³
Fundamenttiefe 
(Standard)

90 cm

Versandgewicht 553 kg
Verankerungsoptionen TV a

OFM a

Garantie-Information
Aluminium 15 Jahre
EcoCore HDPE Lebenslang
Hohle Kunststoffteile 
(PE)

10 Jahre

Kiefernholz 10 Jahre
Ersatzteilgarantie 10 Jahre
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Von der Wiege bis 
zum Werkstor („cradle 
to gate“) (A1–A3)

CO -₂
Emissio-

nen 
gesamt

CO e pro ₂
kg

Recycelte 
Materia-

lien

kg CO e₂ kg CO e pro ₂
kg %

KPL52011-0901 496,05 1,21 49,99

Den allgemeinen Rahmen für diese Faktoren bilden die Umweltproduktdeklarationen (EPDs). Mithilfe dieser 
Grundregeln können die Umweltinformationen über den Lebenszyklus eines Produkts hinweg quantifiziert 
und Vergleiche zwischen Produkten, die dieselbe Funktion erfüllen, angestellt werden (vgl. ISO, 2006). Diese 
Struktur wird hier befolgt. Der Ansatz zur Lebenszyklusbewertung wird dabei auf die gesamte 
Herstellungsphase – vom Rohstoff bis zur Herstellung (A1–A3) – angewendet.
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Umweltdaten
KPL520



* Max freie Fallhöhe | ** Gesamthöhe | *** Fläche des Fallraums * Max freie Fallhöhe | ** Gesamthöhe

Spielschiff Zweimaster
KPL520
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Klicken Sie hier, um die DRAUFSICHT anzuzeigen Klicken Sie hier, um die SEITENANSICHT anzuzeigen

https://kompandam.blob.core.windows.net/$web/prod/da441a62-1b2a-4d83-8a2f-a8275116e87d/KPL520_Footprint_EN.jpg
https://kompandam.blob.core.windows.net/$web/prod/ac938609-54c4-4e9b-9359-cc82a1900be2/KPL520_Side_EN.jpg
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