3-Turm-Spielanlage mit Netz & Brlicke

PCM300821-0651

Diese fantastische 3-Turm-Spielanlage hat
mehrere Einstiegsmaoglichkeiten, die Kinder
zum Spielen anregen und die Entwicklung ihrer
Muskeln sowie ihrer sozialen Fahigkeiten
unterstutzen. Die Spieltafeln sind so konzipiert,
dass sie sowohl kognitive Fahigkeiten als auch
das emotionale Bewusstsein im Spiel
unterstutzen, was fur die friihe Entwicklung
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wichtig ist. Die Netzbrlicke stellt eine
Verbindung zwischen den verschiedenen
Spielaktivitaten her und regt zur Bewegung an.
Sie bietet auch eine Herausforderung und die
Maglichkeit fur Kinder, Risiken besser
einzuschatzen zu konnen. Das Klettern durch
die Netze verbessert auch die

Kreuzkoordination, eine Fahigkeit, die sowohl

die korperliche als auch die kognitive

Entwicklung fordert. Das Hinunterrutschen auf
der Rutsche oder das Hinuntergleiten an der
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Produktnummer PCM300821-0651

Allgemeine Produktinformation

Masse LxBxH 363x567x306 cm
Empfohlenes Alter 2+
Kapazitat (Nutzer) 28
Artikelfarbe [

Feuerwehrrutschstange zum Boden fordert die
Korperhaltung und das Gleichgewicht - alles
wichtige Fahigkeiten fur kleine Kinder und

ausserdem ein riesen Spass!

Anderungen und Irrtiimer vorbehalten.




3-Turm-Spielanlage mit Netz & Brlicke

PCM300821-0651

Sprechrohr

Sozial-Emotional: ermutigt zu
Kommunikation und sozialer Interaktion.
Kognitiv: weckt die Neugier und fordert das
Verstandnis fir Ursache und Wirkung und die
Objektpermanenz: Objekte und Personen
existieren auch, wenn sie nicht in Sichtweite
sind
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Kletternetz

Physisch: klettern trainiert Kreuz-
koordination und Muskelkraft. Das Klettern
und durch-die-Maschen-kriechen fordert
Propriozeption und raumliches Bewusstsein.
Sozial-Emotional: in den grossen Maschen
konnen mehrere Kinder sein.
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Feuerwehrrutschstange

Physisch: rutschen unterstitzt die
Koordination sowie die Arm- &
Rumpfmuskulatur. Die Landung starkt die
Knochendichte, die in der frihen Kindheit
aufgebaut wird. Sozial-Emotional: die Kinder
lernen sich abzuwechseln und Risiken zu
kalkulieren. Kognitiv: beim Rutschen
entwickeln kleine Kinder ihr Verstandnis fur
Raum, Geschwindigkeit & Entfernungen.
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Netzbriicke, schrag

Physisch: das Laufen auf dem schragen Netz
fordert Gleichgewicht, raumliches
Bewusstsein und Kreuzkoordination. Sozial-
Emotional: interaktion mit Kindern ausserhalb
der Bricke. Zusammenspiel und
Riicksichtnahme, z.B. beim Uberholen
anderer.
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Balkon

Sozial-Emotional: der Balkon ladt zu Treffen
und zum Austausch mit den Menschen unten
ein. Kognitiv: dramatisches Spiel und
Auffihrungen, die die Sprachentwicklung
fordern.
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Gesichter-Spieltafel

Sozial-Emotional: regt durch die
Zweiseitigkeit zu Gruppenspielen und
Konversationen mit anderen an. Kognitiv:
stimuliert die Empathie: dass andere Kinder
andere Gefiihle haben konnen als man selbst.
Verbessert das Verstandnis von Symbolen
und Gesichtsausdriicken als Symbole fir
Gefiihle.

Rutsche

Physisch: rutschen fordert das raumliche
Bewusstsein und den Gleichgewichtssinn.
Ausserdem wird die Rumpfmuskulatur
trainiert, wenn man aufrecht sitzt und
hinunterrutscht. Sozial-Emotional: die Kinder
entwickeln ihre Empathie durch Abwechseln
mit anderen. Kognitiv: kleine Kinder
entwickeln ihr Verstandnis fur Raum,
Geschwindigkeit und Entfernungen, wenn sie
schnell hinuntergleiten.

Anderungen und Irrtiimer vorbehalten.
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Wande aus 19 mm CircularHDPE. CircularHDPE
ist ein ausserst langlebiges, umweltfreundliches
Material, das nach Gebrauch recycelbar ist und
zu +95 % aus recyceltem Post-Consumer-
Material aus Verpackungsabfallen von
Lebensmitteln hergestellt wird. Holzwande aus
impragniertem und braun lackiertem Kiefernholz
mit vertikalen Stahlprofilen.
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Die Rutschen konnen in sechs verschiedenen

Farben und aus drei Materialien gewahlt werden:

Gerade und gebogene Vollkunststoffrutschen
aus 33 % rececyeltem Post-Consumer-Material
in verschiedenen Farben. Kombinierte Rutschen
aus CircularHDPE-Seiten mit
Edelstahlrutschflachen. Rutschen komplett aus
Edelstahl - als vandalismusbestandige Losung.

3/07/11/2026

Hauptpfosten mit Verankerung aus
feuerverzinktem Stahl sind in verschiedenen
Materialien erhaltlich: aus
kesseldruckimpragniertem Kiefernholz; aus
Stahl innen und aussen bandverzinkt mit
pulverbeschichteter Oberflache; aus bleifreiem
Aluminium mit farbig eloxierter Oberflache;
TexMade Pfosten aus 95% recyceltem PE und
Textilabfallen.

Alle Bodenplatten werden von einzigartig
gestalteten kohlenstoffarm gefertigten
Aluminiumprofilen und mehreren Befestigungen
getragen. Die grau gefarbten,
spritzgussgeformten Bodenplatten bestehen zu
75 % aus Post-Consumer-Abfallen (PP-Material)
und haben ein rutschfestes Muster und eine
strukturierte Oberflache.

Die Netze und Seile bestehen aus starkem UV-
bestandigem PA mit innerer Seilverstarkung. Die
Seile sind induktionsbehandelt, um die
Verbindung zwischen Stahl und Seil zu starken
und fiir eine hohe Verschleissfestigkeit des
Seils zu sorgen.

Die KOMPAN GreenlLine-Versionen sind aus
ausserst umweltfreundlichen Materialien mit
dem geringstmaoglichen CO2e-Emissionsfaktor
konzipiert. TexMade-Pfosten, CircularHDPE-
Paneele aus 95 % recyceltem Post-Consumer-
Material und geformte PP-Bodenplatten.
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Produktnummer PCM300821-0651

Montage-Information

Max. freie Fallhohe 18 cm
Flache des Fallraums 41,9 m?
Gesamt-Montagezeit 25,4 stunden
Erforderlicher Erdaushub 0,67 m?
Betonbedarf 0,00 m3
Fundamenttiefe 60 cm
(Standard)

Versandgewicht 903 kg
Verankerungsoptionen ™V v

Garantie-Information

CircularHDPE Lebenslang
Pfosten 10 Jahre
PP-Bodenplatten 10 Jahre
Seile & Netze 10 Jahre
Ersatzteilgarantie 10 Jahre

EN 1176

Anderungen und Irrtiimer vorbehalten.




Umweltdaten KOMPAN‘.!"

PCM300821-0651

VERITAS

Independent review certificate

Kompan A/S
C. F. Tietgens Blvd. 32C, 5220 Odense SJ

Bureau Veritas hereby attests that the COze-calculations (covering materials, processing, waste and transport)
done by Kompan for “Play Systems”, meet the requirements set by the listed standard.

Kompan A/S uses a selection of EPDs and emission factors from the Life Cycle Assessment database Ecolnvent
3.11. These values are reported as kg CO2e, with all other impact categories excluded in line with the scope of
ISO 14067:2018. The emission factors cover, material use, manufacturing processes, transport to Kompan, and

electricity used during manufacturing. The presented emissions fall under GHG Protocol scope 3 emissions.

Scope 1 and 2 are not presented. Scope 3 emissions include emission sources in the upstream value chain of a

company, downstream emissions are excluded in this analysis.

Method: ISO 14067:2018 using GHG protocol guidance documents, reported as kg COze.

Object

The verification has been done on the one pager “PCM310921-0905" version: 27-10-2025. The supporting
documentation “KOMPAN data_updated emissions factors_2025_V2" and “Emissions factors, EPD’s and

Von der Wiege bis Zum Coz_ ecoinvent 3.11_2025" was also reviewed and approved.

Werkstor (,,cradle to Emissione  CO2° Pro Recycelte
kg Materialien ;
gate") (A1—A3) n gesamt Declaration

The verification has been completed as a critical review with a limited assurance. | hereby confirm that nothing
kg COze pro o has come to the reviewer’s attention which would lead to conclude that the study does not give an accurate
A) depiction or isn’t completed following method of the COze calculation, the requirements of ISO 14067:2018, and
kg 14071:2024, in the above referenced documentation.

kg COze

Note: This verification only covers calculation elements according to method described in ISO 14067:2018 and

PCM300821-0651 2170’40 3’1 3 72’73 may not be seen as a Life Cycle Assessment according to ISO 14067:2018.

Ref.: Kompan_Verification report 2025, 28-10-2025
Date of certificate: 29-10-2025
Expire date: 29-10-2027

Verified by: Julie Marie Vejsgaard Larsen, Environmental Auditor

Den allgemeinen Rahmen fiir diese Faktoren bilden die Umweltproduktdeklarationen (EPDs). Mithilfe dieser Signature:
Grundregeln konnen die Umweltinformationen Uber den Lebenszyklus eines Produkts hinweg quantifiziert
und Vergleiche zwischen Produkten, die dieselbe Funktion erfiillen, angestellt werden (vgl. 1ISO, 2006).

Diese Struktur wird hier befolgt. Der Ansatz zur Lebenszyklusbewertung wird dabei auf die gesamte

:‘_‘);\\\N\
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* Max freie Fallhohe | ** Gesamthdhe | *** Flache des Fallraums

Klicken Sie hier, um die DRAUFSICHT anzuzeigen

PCM300821
*118cm
**306cm
***41.9m?

* Max. freie Fallhohe | ** Gesamthohe

KOM li'l\lNl‘!L

PCM300821

Klicken Sie hier, um die SEITENANSICHT anzuzeigen

Anderungen und Irrtiimer vorbehalten.


https://kompandam.blob.core.windows.net/$web/prod/51d759b6-6246-4a62-aa0e-f8924217ac60/PCM300821_Footprint_EN.jpg
https://kompandam.blob.core.windows.net/$web/prod/9fcd70af-06c0-4aeb-a4ec-7701774ae2f1/PCM300821_Side_EN.jpg
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